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Abstrak  
Perkembangan teknologi dan informasi mengharuskan para pelajar dapat menguasai keterampilan 
yang diperlukan. Pelatihan ini bertujuan untuk meningkatkan literasi digital siswa dalam 
menghadapi perkembangan teknologi yang pesat. Pembuatan website merupakan salah satu 
keterampilan dari pemanfaatan produk teknologi informasi dan komunikasi. Wix dipilih sebagai 
platform pembuatan website karena berbasis drag-and-drop, ramah pengguna, dan tidak 
memerlukan keahlian coding. Pelatihan ini memperkenalkan konsep dasar pembuatan website, 
pemanfaatan fitur-fitur Wix, serta praktik dalam membangun website toko online 
sederhana.Metode yang digunakan dalam pelatihan ini meliputi metode pelatihan dan metode 
simulasi ipteks, yang menggabungkan teori dan praktik secara langsung. Kegiatan ini diikuti oleh 
siswa dan mendapat respon positif. Hasil pelatihan menunjukkan adanya peningkatan kemampuan 
siswa dalam memanfaatkan teknologi informasi, baik untuk keperluan akademik maupun personal. 
Selain itu, pelatihan ini juga mendorong kreativitas dan inovasi siswa dalam pengembangan diri di 
era digital. Maka dari itu, pembuatan website di era digital ini harus dilatih sejak dini di berbagai 
kalangan. 
 
Kata Kunci:   Literasi Digital, Wix, Pembuatan Website, Simulasi Ipteks, Inovasi Siswa 

 

Abstract 
The development of technology and information requires students to be able to master the necessary 
skills. This training aims to improve students' digital literacy in facing rapid technological 
developments. Website creation is one of the skills from utilizing information and communication 
technology products. Wix was chosen as a website creation platform because it is drag-and-drop 
based, user-friendly, and does not require coding skills. This training introduces the basic concepts of 
website creation, utilization of Wix features, and practice in building a simple online store website. 
The methods used in this training include training methods and science and technology simulation 
methods, which combine theory and practice directly. This activity was attended by students and 
received a positive response. The results of the training showed an increase in students' abilities in 
utilizing information technology, both for academic and personal purposes. In addition, this training 
also encourages students' creativity and innovation in self-development in the digital era. Because of 
that, website development skills should be taught from an early age across various groups in order to 
prepare students to compete and thrive in the digital era. 
 
 
Keywords:   Digital Literation, Wix, Website Creation, Science and Technology Simulation, Student 
Innovation 

PENDAHULUAN 
Seiring dengan perkembangan zaman, dimana perkembangan teknologi dan 

informasi sudah sangat pesat dan canggih yang menuntut semua orang untuk mengikuti 
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perubahan yang terjadi di era digitalisasi. Salah satu contoh nyata perkembangan 
teknologi dan informasi yaitu internet. Awalnya, penggunaan internet terbatas hanya pada 
PC (Personal Computer). Akan tetapi, sekarang internet sudah dapat diakses melalui 
berbagai jenis perangkat, seperti smartphone, tablet, bahkan printer yang bisa langsung 
terhubung dengan jaringan internet. Maharani et al. (2021) menyatakan bahwa salah satu 
bentuk nyata pemanfaatan internet adalah melalui website, baik dalam proses 
pembuatannya maupun dalam penggunaannya. Dengan adanya internet ini, berbagai 
media dapat saling terkoneksi dalam hal penyebaran dan penyimpanan informasi secara 
luas melalui jaringan digital. Saat ini, berita di media cetak seperti koran ataupun majalah 
tidak lagi digandrungi oleh banyak orang bahkan sudah hampir ditinggalkan. Masyarakat 
kini lebih memilih media digital untuk memperoleh informasi terbaru dan berita lainnya. 
Internet juga menjadi sarana promosi yang lebih hemat biaya dibandingkan media cetak 
karena menawarkan efisiensi yang tinggi baik dari segi biaya maupun waktu. Segala 
macam informasi kini tersedia dalam internet dengan kecepatan koneksi tanpa batas dan 
cakupannya sangat luas (Petrus & Oberlyn, 2022).  

Sebagai dampak dari pergeseran tersebut, website menjadi salah satu platform 
yang paling sering dikunjungi oleh masyarakat karena dinilai sangat mudah dan praktis, 
dibandingkan harus membeli koran setiap hari untuk membaca berita harian. Tidak hanya 
itu, buku pelajaran pun kini mulai ditinggalkan oleh para pelajar, sehingga mereka lebih 
memilih mengakses internet melalui website untuk mencari materi pembelajaran maupun 
jawaban atas tugas-tugas mereka. Perubahan ini menunjukkan bagaimana internet dan 
website telah menjadi bagian penting dalam kehidupan sehari-hari, baik dalam 
memperoleh informasi umum maupun mendukung kegiatan belajar mengajar. 

Seiring dengan meningkatnya ketergantungan terhadap internet dan website, 
kemampuan dalam membuat dan mengelola website menjadi salah satu keterampilan 
yang sangat penting. Website dapat digunakan sebagai media informasi, promosi, maupun 
komunikasi yang efektif dalam berbagai bidang. Namun, tidak semua orang memiliki 
pemahaman dan keterampilan dalam pengembangan website, terutama yang berkaitan 
dengan bahasa pemrograman. Oleh karena itu, diperlukan solusi yang lebih mudah dan 
praktis bagi pemula untuk membuat website tanpa harus menguasai coding.  

Wix merupakan platform website builder berbasis cloud yang memungkinkan 
pengguna merancang dan membuat website dengan mudah, tanpa memerlukan 
keterampilan coding. Dengan menggunakan Wix, website yang dihasilkan bisa setara 
profesional dan menarik, meskipun dibangun tanpa pengetahuan mendalam tentang 
bahasa pemrograman. Wix menggunakan metode drag-and-drop yang memudahkan 
pengguna dalam proses pembuatan, serta menyediakan berbagai template dan fitur 
intuitif yang ideal bagi pemula. Hal ini menjadikan Wix sebagai solusi yang tepat, termasuk 
bagi siswa sekolah menengah yang ingin belajar membuat website secara mandiri. Selain 
itu, pemanfaatan platform seperti Wix dapat membantu siswa mengembangkan 
kreativitas dan meningkatkan keterampilan digital mereka, baik untuk keperluan 
akademik maupun pribadi. Untuk itu, pelatihan pembuatan website sederhana 
menggunakan platform Wix menjadi sangat penting untuk mendukung keterampilan 
digital siswa. 

Menanggapi kebutuhan akan keterampilan digital yang semakin penting, SMA 
Kusuma Bangsa berupaya memberikan pembekalan yang sesuai bagi para siswanya. Salah 
satu langkah yang dilakukan adalah melalui pelatihan pembuatan website sederhana 
menggunakan platform Wix. Melalui pelatihan ini, siswa tidak hanya diajak memahami 
dasar-dasar pembuatan website, tetapi juga diberi kesempatan untuk langsung 
mempraktekkan pembuatan situs secara mandiri. Kegiatan ini diharapkan dapat 
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membuka wawasan siswa terhadap pemanfaatan website sebagai sarana belajar, 
menyalurkan ide, maupun media untuk menampilkan portofolio mereka. Dengan metode 
yang mudah diikuti, pelatihan ini juga menjadi upaya sekolah dalam mendorong siswa 
lebih siap menghadapi tantangan di era digital, sekaligus menumbuhkan rasa percaya diri 
dalam mengembangkan kemampuan teknologi mereka. 

Diharapkan melalui kegiatan ini, siswa tidak hanya memahami teori pembuatan 
website, tetapi juga memiliki kemampuan praktis dalam merancang dan mengelola situs 
mereka sendiri. Dengan metode pembelajaran yang interaktif berbasis praktik langsung, 
siswa dapat lebih mudah menyerap materi serta mengembangkan minat dan kreativitas di 
bidang teknologi digital. Selain itu, pelatihan ini juga diharapkan menjadi langkah awal 
bagi siswa untuk lebih mengenal potensi dunia digital yang kedepannya bisa menjadi 
bekal penting dalam pendidikan lanjutan maupun dunia kerja. 

 
 

METODE PELAKSANAAN 

Kegiatan pelatihan pembuatan website sederhana ini menggunakan metode 
pelatihan yang dilakukan secara langsung dengan tujuan untuk memberikan keterampilan 
dasar kepada siswa SMA Kusuma Bangsa dalam membuat website menggunakan aplikasi 
Wix. Kegiatan Pengabdian kepada Masyarakat di SMA Kusuma Bangsa diselenggarakan 
pada tanggal 19 Maret 2025 mulai dari pukul 07.30 WIB sampai dengan pukul 10.00 WIB. 
Metode pelatihan ini dipilih karena dapat memberikan pemahaman praktis dan langsung 
melalui pengalaman pembuatan website (Chusyairi et al., 2021; Suhendri et al., 2021). 
Aplikasi Wix dipilih karena platform ini menyediakan berbagai fitur yang memungkinkan 
pengguna untuk membuat dan mendesain website tanpa memerlukan keterampilan 
pemrograman (Setiawan & Syaifuddin, 2020). Pelatihan ini dilakukan dengan pendekatan 
praktikum di mana peserta secara langsung membuat website menggunakan Wix dengan 
bimbingan dari instruktur. Proses pelatihan dimulai dengan pengenalan dasar tentang 
cara kerja Wix, diikuti dengan demonstrasi cara membuat website dari awal hingga 
selesai. Instruktur memberikan arahan secara langsung kepada peserta dalam bentuk sesi 
tanya jawab dan pendampingan selama pembuatan website. Selama pelatihan, peserta 
diberi tugas praktikum untuk membuat website mereka sendiri yang kemudian dievaluasi 
berdasarkan kreativitas, desain, dan fungsionalitas website yang dibuat. Metode ini efektif 
karena memungkinkan peserta untuk memperoleh pengalaman langsung dalam 
mempraktekkan apa yang telah mereka pelajari, yang telah terbukti meningkatkan 
pemahaman peserta terhadap materi (Suhendri et al., 2021). Evaluasi pelatihan dilakukan 
dengan menganalisis hasil website yang telah dibuat oleh peserta, serta memberikan 
umpan balik terkait aspek teknis dan estetika dari website tersebut. 

 
HASIL DAN PEMBAHASAN 

Mahasiswa Universitas Multi Data Palembang Semester Genap 2025/2026 telah 
melakukan kegiatan Pengabdian Kepada Masyarakat (PKM) di SMA Kusuma Bangsa 
Palembang. Dengan mengangkat tema yaitu “WebSocio: Pembuatan Website untuk 
Kebermanfaatan Sosial”, kegiatan ini bertujuan untuk memberikan edukasi dan pelatihan 
dasar mengenai pembuatan website sederhana kepada siswa sebagai bentuk kontribusi 
nyata dalam peningkatan literasi digital. 
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 Berdasarkan hasil observasi secara langsung pada saat pelaksanaan 
kegiatan, ditemukan bahwa mayoritas siswa paham akan dunia IT yang kian hari kian 
berkembang pesat. Namun, meskipun mereka akrab dengan teknologi digital dalam 
kehidupan sehari-hari, ternyata sebagian besar dari mereka belum pernah menggunakan 
Wix atau platform sejenis untuk membuat website. Tidak hanya itu, mayoritas siswa juga 
tidak mengetahui bahwa pembuatan website kini dapat dilakukan tanpa harus memahami 
bahasa pemrograman secara mendalam, salah satunya melalui platform no-code seperti 
Wix. Hal seperti ini semakin menunjukkan adanya kesenjangan dalam akses terhadap 
teknologi khususnya untuk pembuatan website. Sesuai dengan penemuan Maharani et al. 
(2021), bahwa masyarakat termasuk pelajar cenderung menggunakan internet secara 
pasif daripada membuat konten digital secara aktif. Akibatnya adalah kesempatan internet 
dipakai sebagai media pembelajaran dan pengembangan keterampilan diri belum 
dimanfaatkan secara optimal. 

Kegiatan PKM ini dihadiri oleh Rionaldi Halim, S.Kom. selaku Guru Informatika, 
dan Anita Saragih, S.Si selaku Guru Matematika di SMA Kusuma Bangsa. Dengan adanya 
sedikit pesan dari Rionaldi Halim, S.Kom. agar kegiatan pelatihan ini dapat memberikan 
manfaat yang signifikan bagi siswa dan masa depan mereka. Kegiatan ini terdiri dari dua 
sesi, yaitu sesi pengenalan dan sesi praktik. Pada sesi pengenalan, mahasiswa memberikan 
penjelasan tentang pengertian website, manfaatnya dalam dunia pendidikan dan sosial, 
serta langkah-langkah dasar pembuatan website menggunakan Wix berdasarkan 
PowerPoint dan ditampilkan melalui televisi digital yang sudah disiapkan. Sedangkan 
pada sesi praktek, siswa langsung diarahkan membuat akun Wix, memilih template, 
menambahkan elemen-elemen penting seperti teks, gambar, dan tombol, serta 
mempublikasikan website mereka secara mandiri. 
 

 
Gambar 1. Siswa sedang Menyimak Materi 
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Pada sesi kedua kegiatan, pelatihan dilakukan secara langsung dengan metode 
praktek individu oleh para siswa SMA Kusuma Bangsa dimana setiap siswa mendapat 
pendampingan dari mahasiswa pelaksana PKM, khususnya bagi yang mengalami 
kesulitan saat praktikum berlangsung. Dalam sesi ini, setiap siswa mulai melakukan 
praktik dari tahap awal yaitu membuat akun di Wix dengan login melalui akun Google 
sampai dengan mengatur berbagai elemen yang ada di website, diantaranya: 
1. Pembuatan akun pribadi pada platform Wix melalui situs resminya di wix.com. 

Pembuatan akun ini menjadi langkah awal untuk memperoleh akses penuh terhadap 
fitur-fitur pengembangan website yang disediakan oleh platform tersebut yang 
mencakup aktivasi akun melalui verifikasi email. 

2. Setelah akun berhasil dibuat, siswa diarahkan untuk melakukan pengaturan terhadap 
desain atau tampilan visual dari website yang akan dibangun yang meliputi pemilihan 
template desain, penyesuaian layout halaman, pengaturan skema warna, pemilihan 
tipografi, serta penyusunan elemen visual lainnya yang sesuai dengan konsep konten 
yang ingin ditampilkan. 

3. Proses pengisian konten utama dari website, peserta menambahkan materi-materi 
sesuai dengan topik yang telah mereka pilih secara mandiri. Konten tersebut dapat 
berupa teks naratif, gambar, atau informasi lainnya yang memiliki keterkaitan dengan 
tema yang ingin disampaikan melalui media website. 

4. Sebagai penutup dari rangkaian kegiatan pelatihan, seluruh siswa mempublikasikan 
website masing-masing yang telah dirancang. Website ini merupakan hasil akhir dari 
kegiatan praktek yang telah dilaksanakan oleh para siswa SMA Kusuma Bangsa 
selama sesi pelatihan pembuatan website menggunakan platform Wix. 

 

 
Gambar 2. Siswa sedang Melakukan Pelatihan 

 

https://issn.lipi.go.id/terbit/detail/20220622361892809
https://journal.bengkuluinstitute.com/index.php/jp


 

 

Volume 4 Nomor 1 Januari-Juni 2025 

https://journal.bengkuluinstitute.com/index.php/jp 
ISSN Online : 2830-6503  

 

 
Jurnal Pengabdian Halaman 9-16 

14 

Pada penghujung kegiatan pelatihan ini, tim memberikan hadiah untuk 2 
pemenang website terbaik sebagai bentuk apresiasi atas kontribusi aktif siswa dalam 
pembuatan website. 

 

 
Gambar 3. Dua Website Terbaik 

 
Terakhir, tim memberikan cinderamata untuk SMA Kusuma Bangsa berupa 

sertifikat sebagai ucapan terima kasih telah diizinkan Pengabdian Kepada Masyarakat 
(PKM) dengan judul “Pelatihan Pembuatan Website Sederhana dengan Aplikasi Wix Di 
SMA Kusuma Bangsa ”. Kegiatan ini ditutup dengan sesi foto bersama. 

 

 
Gambar 4. Pemberian Sertifikat 

 
Hasil dari kegiatan ini adalah bahwa siswa lebih termotivasi untuk membuat 

konten digital ketika diberikan kebebasan memilih tema website-nya, seperti portofolio 
pribadi, blog, hingga situs informasi kegiatan sekolah. Secara ilmiah, hal ini menunjukkan 
bahwa intrinsic motivation berperan penting dalam proses pembelajaran berbasis 
teknologi. Keterlibatan aktif siswa dalam pembuatan website memperkuat konsep 
student-centered learning, di mana siswa berperan sebagai pembelajar aktif dan bukan 
hanya penerima informasi pasif. Dengan demikian, kegiatan pengabdian ini tidak hanya 
memberikan pemahaman teknis pembuatan website, tetapi juga memupuk keterampilan 
abad 21 seperti berpikir kritis, kreativitas, dan literasi digital. Hal ini sesuai dengan 
Maulidia et al. (2023) yang menyatakan bahwa pendidikan abad ke-21 menuntut peserta 
didik untuk memiliki kemampuan berpikir kritis, kreatif, serta literasi digital guna 
menghadapi tantangan era digital yang terus berkembang.  Hasil ini menjadi kontribusi 
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nyata dalam mendukung pengembangan sumber daya manusia yang siap menghadapi 
tantangan global di bidang teknologi informasi dan komunikasi. 

 

 
Gambar 5. Foto Bersama 

 KESIMPULAN  

Pelatihan pembuatan website sederhana menggunakan platform Wix di SMA 
Kusuma Bangsa berhasil mencapai tujuan utama, yaitu meningkatkan literasi digital siswa. 
Kegiatan ini berupa pengenalan dasar pembuatan dan pengelolaan website secara praktis 
tanpa memerlukan kemampuan pemrograman yang kompleks. Hasil pelaksanaan 
menunjukkan bahwa siswa mampu memahami materi, dan menerapkannya secara kreatif. 
Sehingga penerapan metode pelatihan berbasis praktik langsung dengan pendekatan 
visual (drag-and-drop) terbukti efektif, karena tidak hanya menciptakan  antusiasme yang 
tinggi dari para siswa, tetapi juga membantu para siswa dalam memahami materi dan 
mengaplikasikannya secara mandiri dan kreatif.  

Kegiatan ini menunjukkan bahwa keterampilan digital seperti pembuatan 
website sangat relevan dengan kebutuhan siswa, baik untuk kepentingan akademik 
maupun sebagai bekal menghadapi dunia kerja dan tantangan era digital. Adapun dengan 
diadakannya kompetisi pembuatan  website paling kreatif turut mendorong siswa berpikir 
kritis dan inovatif dalam menyampaikan gagasan melalui media digital. 

Sebagai tindak lanjut, pelatihan serupa perlu dikembangkan dengan cakupan 
materi yang lebih luas seperti materi tentang aspek keamanan website, pengelolaan 
konten, dan optimasi situs Selain itu, pelatihan dapat diperluas dengan melibatkan lebih 
banyak sekolah agar manfaat program ini semakin meluas. Perlu untuk meningkatkan 
upaya kolaboratif antara perguruan tinggi, sekolah, dan mahasiswa untuk menciptakan 
ekosistem pendidikan digital yang berkelanjutan dan berdampak jangka panjang. 
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